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JOGOS INTERCAMPUS DA UFERSA / 2015

REGULAMENTO GERAL

CAPITULO | - DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

ART. 12. Este Regulamento é o conjunto de disposi¢cdes que regem os Jogos Intercampus da
UFERSA - JIU 2015 e tem por objetivo dispor sobre:

a) os Jogos Intercampus da UFERSA - JIU 2015;

b) as Competicoes;

c) os Atletas;

d) os Dirigentes;

e) 0s casos omissos a este Regulamento.

Art. 22- O JIU 2015 sera realizado pela Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA),
entre os dias 15 e 17 de Maio de 2015, no municipio de Mossoré— RN, obedecendo aos prazos
estipulados abaixo:
e Inscrigdo: enviar o formulario de inscricdo e a documentacdo anexada para o e-mail:
diego.renan@ufersa.edu.br — até o dia 10 de Maio de 2015.
e Valor: 20 reais por atleta.
OBS.: Os atletas do campus sede tém direito a inscri¢cdo gratuita, mas nao receberao
auxilio financeiro.
e Congresso Técnico - dia 13 de Maio de 2015 (quarta-feira), das 09h00min as 11h00min
- no Campus da UFERSA — Mossord, com a presenca dos responsaveis por cada
delegacdo.

CAPITULO II - DAS FINALIDADES

Art. 32- O JIU 2015 tem por finalidade:

e Promover a integragdo dos discentes dos campi da UFERSA, através de atividades
desportivas;

e Desenvolver o intercambio desportivo e estimular o congragamento entre os
estudantes universitarios, visando o seu desenvolvimento integral;

e  Servir de seletiva para formacdo da equipe principal nos eventos universitarios
esportivos de 2015 e 2016, em nivel regional e nacional para representacdo da
UFERSA.

CAPITULO Iil - DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

Art. 42 O JIU 2015 serd aberto a participa¢do de todos os discentes e servidores dos campi da
UFERSA, em todas as modalidades ofertadas.

Art. 52- Somente podera participar dos Jogos, como atleta, o estudante que estiver:
e Regularmente matriculado em curso de graduag¢do ou pds-graduacgdo da UFERSA, no
campus que ird representar, na data da competicao;
e Atestado médico declarando estd apto fisico e mentalmente para participar de
competicdes esportivas.

Art. 62 - Os servidores poderao participar dos Jogos, como atleta, representando o Campus no
qual esta lotado.




Art. 72- O nimero maximo de atletas permitidos, por Campus, modalidade e sexo, sdo os
seguintes:

MODALIDADES | Feminino Masculino Servidores
FUTSAL 12 12 2
VOLEI 12 12 2
BASQUETE - 12 2
HANDEBOL 14 14 2
JIU-JITSU(*) - 3 2
XADREZ 2 2 2
ATLETISMO 5 5 2
NATACAO (**) 2 2 2
TENIS DE MESA 2 2 2

(*) Por categoria
(**) Em todas as provas, somente os dois melhores tempos de cada campus
serdo computados para a classificacdo da competicao.

Art. 82- O JIU 2015 nas modalidades coletivas sera disputado pela forma de pontos corridos,
de modo que os pontos obtidos em cada encontro se somam e vence a equipe que somar mais
pontos, enquanto que nas modalidades individuais a forma de disputa sera a eliminatdria
simples, de modo que a cada jogo ou disputa sera eliminado o participante perdedor.

CAPITULO IV - DAS RESPONSABILIDADES E COMPETENCIAS

Art. 92- DIRECAO GERAL - Composta por profissionais de Educacio Fisica ou Técnicos
Desportivos de cada Campus (*), competindo-lhes:

(*) Ndo havendo um servidor com essa formacdo, cada Campus devera delegar um
responsdvel para assumir essa funcao.

e Coordenar e supervisionar diretamente a sua respectiva delegacdo;

e Orientar os discentes quanto as responsabilidades e as condutas no evento;

e Decidir acerca de questdes prdprias da administragdo e organizacdo esportiva;

e Supervisionar e orientar os cerimoniais de abertura e encerramento;

e Esta presente no Congresso Técnico;

e Fazer cumprir na sua integra o conjunto de disposi¢ées que regem os Jogos
Intercampus da UFERSA - JIU 2015, contidas no Regulamento Geral.

e Verificar os materiais necessarios a realizacdo das competicGes;

e Fazer parte da Comissdo Disciplinar que sera competente para julgar as infragdes
cometidas no JIU 2015.

e Elaborar o planejamento geral do evento;

e Elaborar o regulamento geral e especifico das modalidades;

e Elaborar e executar a programacao dos Jogos;

e Fornecer as medalhas e os troféus em disputa;

e Fornecer as equipes de Arbitragens para as competicdes;

e Providenciar a equipe de primeiros socorros para atendimento de emergéncia nos
locais de competicdo;

e Receber dos bolsistas esportivos dos campi a confirmacao final de participagdo nas
modalidades, através das fichas de inscricdo;

e Comunicar as normas técnicas que serdo utilizadas em cada modalidade;



e Organizar a programacado da competicao, procedendo ao sorteio de chaves e grupos;
e  Providenciar material de avaliacao dos Jogos para os participantes;
e Tratar e decidir sobre os assuntos de interesse geral da competicao.

Art. 102- O responsavel por cada delegacdo devera:

e a)Inscrever somente atletas que estejam em perfeitas condicdes de saude, mediante
declaracdo em anexo a ficha de inscricao;

e b) Inscrever os seus atletas, dirigentes e equipes nas modalidades, naipes, provas e
competicOes dos Jogos, através das fichas de inscricdo fornecidas pela organizacao;

e ¢) Confirmar a inscricdo de seus atletas e dirigentes, enviando-as digitalizadas para o e-
mail: diego.renan@ufersa.edu.br, até o dia 10 de Maio de 2015;

e d) Providenciar o transporte com a direcdao do campus de sua unidade;

e e)Solicitar a hospedagem de seus integrantes, através de orientacGes a serem
divulgadas pela organizacao;

e f) Ressarcir as avarias ou danos causados pelos seus representantes nos locais
utilizados para a realizagdo dos Jogos;

e g) Manter os locais de jogos e hospedagem limpos, e entrega-los nas mesmas
condicBes na qual foram recepcionados.

CAPITULO V - DA CONTAGEM DE PONTOS E PREMIACAO

Art. 112- Ao Campeado, Vice-campedo e 3° lugar geral dos Campi, serdo oferecidos troféus de
posse definitiva.

Art. 122- Ao Campeido, Vice-campedo e 3° lugar das modalidades, serdo oferecidas medalhas.
Art. 132- Para apontar os classificados na contagem geral dos jogos, serdo adotados os

seguintes critérios de pontos, considerando-se na tabela abaixo, os resultados obtidos pelos
campi em cada modalidade e sexo.

CLASIFICACAO PONTUAGAO
1° LUGAR 10 PONTOS
2° LUGAR 5 PONTOS
3° LUGAR 3 PONTOS

Art. 142, Serd considerada vencedora do JIU - 2015 o Campi que obtiver o maior nimero de
pontos ao final dos jogos.

Paragrafo Primeiro. SO serdao contabilizados os pontos para contagem geral as disputas em
que houver competidores inscritos.

Paragrafo segundo - O critério de desempate nas modalidades coletivas sera o seguinte:
a) Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

b) Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas;

c) Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

d) Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas;

CAPITULO VI - DAS PENALIDADES E PROTESTOS



Art. 152 O Campi que desistir; ndo comparecer; comparecer fora do prazo regulamentar ou
sem as condi¢cdes materiais exigidas pelas regras especificas da respectiva modalidade para
atuacdo, ou também, atleta individualmente considerado, conforme cada caso e regras
especificas de cada modalidade, para a disputa de jogo ou prova oficialmente programada,
sera considerada (o) perdedora (o) por W.0., sendo desclassificada (0) do evento, além de ter
os resultados obtidos na competicdo cancelados.

Paragrafo Primeiro - Além das consequéncias previstas no caput deste artigo, a (o) faltosa (o)
ficara sujeita (o) as penalidades previstas pela Comissdo Disciplinar do JIU’s 2015.

Paragrafo Segundo - Quando a desclassificacdo ocorrer apds o inicio de qualquer fase
subsequente, ndo serd permitido a qualquer equipe requerer sua ascensao.

Paragrafo Terceiro - Ndo podera ser alegado para justificar o atraso, servico de alimentagao,
mau tempo, transito engarrafado e dificuldades em localizar o local da competicdo, ou
qualquer outra razao.

Paragrafo Quarto - Nas modalidades individuais, a perda da prova ou partida (conforme este
pardgrafo ou prioritariamente as regras especificas da modalidade) implica em eliminacdo da
competicao.

Art. 162. Estard automaticamente suspensa da partida subsequente na mesma
modalidade/sexo, a pessoa fisica que:

a) no BASQUETEBOL for desqualificada (exceto o técnico por duas faltas técnicas);

b) no FUTSAL, for expulsa ou receber 2 (dois) cartGes amarelos, consecutivos ou ndo;

c) no HANDEBOL for expulso ou desqualificado, no caso de seguir relatério o anexo a sumula;
d) no VOLEIBOL for desqualificada.

Art. 162. Sera de inteira responsabilidade dos Campi, se pessoas fisicas que estiverem
cumprindo puni¢do imposta pelo 6rgdo judicante e/ou suspensdo automatica, vierem a
participar de jogo ou prova.

Art. 172, Serdo aplicadas penas disciplinares classificadas em adverténcia por escrito,
suspensdo e elimina¢do dos jogos, as pessoas de responsabilidade definidas e pertencentes
aos Campi inscritas, que tenham incorrido nas seguintes infracGes:

a) Prejudicar o bom andamento da competicdo;

b) Promover desordens antes, durante e depois dos jogos, nas proximidades dos locais onde os
mesmos estdo sendo realizados;

c) Incentivar os atletas ao desrespeito as autoridades;

d) Estimular os atletas a pratica da violéncia;

e) Proferir palavras ou fazer gestos ofensivos a moral;

f) Atirar objetos dentro dos locais de jogos;

g) Invadir os locais de jogos;

h) Agressdo mutua entre os dirigentes das Associagoes;

i) Faltar com o respeito as autoridades ou dirigentes da competigdo;

j) Tentar ou agredir os arbitros, demais autoridades ou adversarios;

k) Depredar as instalagdes ou locais de jogos;

Art. 182 - Todos os participantes dos Jogos estarao sujeitos as seguintes sangdes disciplinares:

a) Adverténcia escrita; b) Suspensao; b) Exclusdo dos Jogos.



Art. 192 - E proibido o consumo, a venda e o transporte de bebidas alcodlicas, tabaco e
similares ou drogas ilicitas em locais de jogos do evento. O atleta que for flagrado nessas
condicOes excluira, automaticamente, a sua equipe da modalidade em que for integrante. Se
for participante de uma modalidade individual, sera excluido da modalidade.

Art. 202 - As sancdes disciplinares serdo aplicadas a critério exclusivo da Comissao Disciplinar.

Art. 212 - Os protestos deverao ser apresentados para a Comissao Organizadora, onde sera
protocolado e encaminhado a Comissao Disciplinar, para as providéncias cabiveis.

§ 12- Cabera exclusivamente ao reclamante o 6nus da prova, com excec¢ao da hipdétese do
protesto versar sobre condi¢cdo de universitario do atleta, quando o 6nus da prova passara
solidariamente a ser do atleta protestado.

CAPITULO VII - DAS NORMAS GERAIS

Art. 222, Todos os Campi deverdo apresentar-se para as competi¢cGes devidamente
uniformizados, de acordo com as regras oficiais vigentes no pais para cada modalidade.

Art. 232, Caso as cores dos uniformes se prestarem a confusdo nas disputas, um sorteio
indicard qual das equipes devera mudar o uniforme. O tempo para a troca dos uniformes sera
de 10 minutos.

Art. 242, Haverd uma tolerancia de 15 minutos para o inicio do primeiro jogo de cada periodo,
ndo havendo tal para os demais.

Art. 252. E de responsabilidade total dos Campi participantes o transporte para a competicdo.

Art. 262. Os técnicos ou responsdveis pelas equipes, deverdo entregar na mesa antes do inicio
de cada jogo, os documentos de seus atletas e dirigentes, para que possam ser feitas as
devidas conferéncias dos mesmos, sem o qual ndo poderdo participar das disputas.

Art. 272. A vestimenta dos técnicos ou responsaveis das equipes sera minimamente camiseta,
calca/bermuda e ténis. E expressamente proibida a permanéncia calgando chinelos ou
sanddlias no banco de reservas. Deve-se evitar a entrada nos locais de competi¢do (quadra)
com calgados que possam vir a causar danos nos pisos, ou conforme regulamento da
modalidade.

Art. 282, Para evitar acidentes, os técnicos ou responsaveis deverdo orientar seus atletas no
sentido de ndo usarem correntes, anéis, pulseiras, brincos, etc. durante a realizacdo das
partidas. Por solicitacdo da arbitragem, os mesmos deverdo retirar seus aderecgos/enfeites.

CAPITULO VIII - DO CERIMONIAL DE ABERTURA

Art. 292, Os Jogos Intercampus da UFERSA terdo um Cerimonial de Abertura, do qual
participardo obrigatoriamente representantes de todos os Campi, com exce¢do daqueles que
participardo das modalidades que tenham seu inicio imediatamente apds o cerimonial de
abertura dos jogos. As demais, caso nao se facam representar, terao as suas participagoes
canceladas nos Jogos.



Paragrafo Primeiro - O Cerimonial de Abertura é considerado atividade oficial dos Jogos,
devendo todos os Campi apresentarem-se uniformizados e somente com atletas e dirigentes
inscritos.

Paragrafo Segundo - O Cerimonial de Abertura obedecerd a seguinte apresentacdo:

a) Concentracdo das delegacdes;

b) Entrada e desfile das delegacdes;

c) Hasteamento das bandeiras do Brasil e da UFERSA, ao som do Hino Nacional Brasileiro;

d) Declaracdo de abertura dos jogos;

e) Entrada do fogo simbdlico e acendimento da pira olimpica;

f) Juramento do atleta:

“Prometo participar nos Jogos Intercampus da UFERSA - 2015 / respeitando e cumprindo todas
as regras que o regem / comprometendo-me com um esporte sem doping e sem drogas / no
verdadeiro espirito esportivo / pela gldria do esporte e honrando as nossas Instituicdes" -
Assim eu Juro -

g) Confraternizacdo e retirada das delegacdes;

h) Eventos artisticos e/ou outros;

i) Encerramento.

JOGOS INTERCAMPUS DA UFERSA / 2015

REGULAMENTO TECNICO

REGULAMENTOS ESPECIFICOS DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

BASQUETEBOL

1. O Campeonato de Basquetebol serd regido pelas regras oficiais da Confederacdo Brasileira
de Basquetebol (CBB), obedecendo as normas contidas neste Regulamento.

2. Todos os Campi poderdo inscrever no maximo 14 (quatorze) atletas em sua equipe, sendo
12 (doze) estudantes e 2 (dois) servidores.

3. As equipes deverdo se apresentar para os jogos com uniforme de jogo e coletes.
Paragrafo Unico — Todos os atletas que estiverem no banco de reservas deverao vestir coletes.

4. A numeragdo das camisas dos atletas sera de 04 (quatro) a 99 (noventa e nove). O atleta
devera usar o mesmo numero no decorrer de toda a competicao.

5. Do uniforme de cada atleta constara: camisa, cal¢do, meias (de mesma cor) e ténis.

Paragrafo Unico - Nenhum atleta podera participar do campeonato sem o uniforme descrito
acima.

6. Conforme o niumero de equipes inscritas, a competicdo obedecera aos critérios previstos
neste Regulamento.




7. No banco de reservas sé poderdo ficar os atletas inscritos e mais 02 (duas) pessoas, a saber:
técnico, assistente técnico e médico ou massagista, cujos nomes deverao constar da Relagao
de Dirigentes.

Paragrafo Unico - Os 02 (dois) dirigentes que compordo o banco de reservas dever3o estar
uniformizados adequadamente.

8. As equipes participantes deverao estar no local dos jogos até 30 (trinta) minutos antes do
hordrio programado para o inicio de seus jogos.

9. A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre
e apos a autorizagdo do arbitro.

Paragrafo Primeiro - O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes
dependerd do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 10
(dez) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

Paragrafo Segundo - O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da
guadra em local determinado pela Supervisdo/Coordenag¢do da modalidade.

10. O tempo de duracdo de cada jogo serd de 40 (quarenta) minutos cronometrados e
divididos em 04 (quatro) tempos de 10 (dez) minutos cada. Haverad intervalos de 02 (dois)
minutos entre o primeiro e segundo periodos entre o terceiro e quarto periodos e antes de
cada periodo extra. Havera um intervalo de 10 (dez) minutos entre o segundo e terceiro
periodos.

FUTSAL

1. O Campeonato de Futsal sera regido pelas regras oficiais em vigor no pais, obedecendo as
normas contidas neste Regulamento.

2. Todos os Campi poderdo inscrever no maximo 14 (quatorze) atletas em sua equipe, sendo
12 (doze) estudantes e 2 (dois) servidores.

3. As equipes deverdo se apresentar para os jogos com uniforme de jogo e coletes.

Paragrafo Unico — Todos os atletas que estiverem no banco de reservas deverdo vestir coletes.
4. A numeracdo das camisas dos atletas serd de 01(um) a 99(noventa e nove) sem repeticdo. O
atleta deverd o mesmo nimero no decorrer de toda a competicdo. As camisas deverdo ser

numeradas nas costas e os cal¢es na frente (de acordo com a regra).

5. Do uniforme de cada atleta constara: camisa, calcdo, meias de cano longo, caneleira e ténis
sem trava.

Paragrafo Primeiro - Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito
acima.

Paragrafo Segundo - O uniforme do goleiro sera obrigatoriamente diferente dos demais
atletas.




6. Conforme o nimero de equipes inscritas, a competicdo obedecerd aos critérios previstos
neste Regulamento.

7. No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos e mais 02 (dois) dirigentes, a
saber: técnico, preparador fisico e médico ou massagista, cujos nomes deverao constar da
Relacdo de Dirigentes.

Paragrafo Unico - Os 02 (dois) dirigentes que compordo o banco de reservas deverdo estar
igualmente uniformizados.

8. As equipes participantes deverao estar no local dos jogos até 30(trinta) minutos antes do
horario programado para o inicio de seus jogos.

9. A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre
e apos a autorizagdo do arbitro.

Paragrafo Primeiro - O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes
dependerd do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 10
(dez) minutos para as equipes aguecerem na quadra de jogo.

Paragrafo Segundo - O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, poderad ser feito fora da
qguadra em local determinado pela Supervisdo/Coordenacdo da Modalidade.

10. A apresentacdo dos atletas de cada equipe sera feita logo apds o término do tempo de
aquecimento. Os atletas dirigem-se para fora da quadra de jogo. Aguardam a autorizacdo dos
arbitros para a entrada na quadra em coluna de cada um, quando serd feita a apresentacao.

11. O tempo de duracdo de cada jogo serd de: Feminino e Masculino - 40 minutos
cronometrados e divididos em 02(dois) tempos de 20(vinte) minutos de cada um, com 10(dez)
minutos de intervalo.

HANDEBOL

1. O Campeonato de Handebol sera regido pelas regras oficiais da Confederagao Brasileira de
Handebol - CBHd, obedecendo as normas contidas neste Regulamento.

2. Todos os Campi poderdo inscrever no maximo 16 (dezesseis) atletas em sua equipe, sendo
14 (quatorze) estudantes e 2 (dois) servidores.

3. As equipes deverdo se apresentar para os jogos com uniforme de jogo e coletes.

Paragrafo Unico — Todos os atletas que estiverem no banco de reservas deverdo vestir coletes.
4. A numeracdo das camisas dos atletas serd de 01 (um) a 99 (noventa e nove) na frente e nas
costas (de acordo com a Regra). O atleta devera usar o mesmo nimero no decorrer de toda a

competicao

5. O uniforme de cada atleta constara: camisa, de acordo com o estabelecido no item 4,
calgdo, meias e Ténis.




Paragrafo Unico - Nenhum atleta poderd participar de jogos fora do uniforme descrito neste
item.

6. Conforme o numero de equipes inscritas, a competicdo obedecer 4 aos critérios previstos
neste Regulamento.

7. No banco de reservas sé poderdo ficar os atletas inscritos e mais 02 (dois) pessoas, a saber:
diretor, técnico, assistente técnico e médico ou massagista, cujos nomes deverdo constar da
Relacdo de Dirigentes.

Paragrafo Unico - Os 02 (dois) dirigentes que compordo o banco de reservas dever3do estar
igualmente uniformizados.

8. As equipes participantes deverao estar no local dos jogos até 30 (trinta) minutos antes do
horario programado para o inicio de seus jogos.

9. A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre
e apos a autorizagdo do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do turno, a entrada sera feita
20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo.

Paragrafo Primeiro - O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes
dependerd do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 10
(dez) minutos para as equipes agquecerem na quadra de jogo.

Paragrafo Segundo - O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, poderd ser feito fora da
qguadra em local determinado pela Supervisdo/Coordenacido da modalidade.

10. O tempo de duracgdo de cada jogo serd de: Feminino - 40 minutos, cronometrados e
divididos em 02(dois) tempos de 20(vinte) minutos - e Masculino - 50 minutos, cronometrados
e divididos em 02(dois) tempos de 25(vinte e cinco) minutos - com 10(dez) minutos de
intervalo.

VOLIEBOL

1. O Campeonato de Voleibol serd realizado de acordo com as regras internacionais da FIVB,
observando-se as normas previstas neste Regulamento.

2. Todos os Campi poderdo inscrever no maximo 14 (quatorze) atletas em sua equipe, sendo
12 (doze) estudantes e 2 (dois) servidores.

3. As equipes deverdo se apresentar para os jogos com uniforme de jogo e coletes.

Paragrafo Unico — Todos os atletas que estiverem no banco de reservas deverdo vestir coletes.
4. A numeracgdo da camisa dos atletas sera de 01 (um) al5 (quinze) na frente e nas costas (de
acordo com a regra). O atleta devera usar o mesmo numero no decorrer de toda a

competicao.

5. O uniforme de cada atleta constard de: camisa, cal¢do, meia e ténis.




Paragrafo Unico - Nenhum atleta poderd participar de jogos em desacordo com o uniforme
descrito acima.

6. Conforme o numero de equipes inscritas, a competicao obedecerd aos critérios previstos
neste Regulamento.

7. No banco de reservas so poderdo ficar os atletas inscritos e mais 02(dois) pessoas, a saber:
técnico, assistente técnico, preparador fisico e medico ou massagista, cujos nomes deverao
constar na Relagao de Dirigentes.

Paragrafo Unico - Os 02 (dois) dirigentes que compordo o banco de reservas dever3do estar
igualmente uniformizados.

8. As equipes participantes deverdo estar nos locais de jogos até 30 (trinta) minutos antes do
horario programado para o inicio de seus jogos.

9. A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre
e apos a autorizagdo do arbitro.

Paragrafo Primeiro - O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes
dependerd do término do jogo anteriormente tanto, serd g garantido tempo minimo de 10
(dez) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

Paragrafo Segundo - O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da
qguadra em local determinado pela Supervisdo/Coordenacdo da modalidade.

10. A apresentacdo dos atletas de cada equipe sera de acordo com o protocolo estabelecido
na Sessao Técnica.

11. 4. O critério de desempate adotado sera o seguinte:

a) Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

b) Sets average nos jogos entre as equipes empatadas (dividir os sets pro pelos sets contra,
classificando a equipe que obtiver o maior coeficiente);

c) Pontos average nos jogos entre as equipes empatadas (dividir os pontos pré pelos pontos
contra, classificando a equipe que obtiver o maior coeficiente);

12. Vencera um set, exceto o 32 set, por seu carater decisivo, a equipe que primeiro alcancar a
marca de 25 pontos, com uma diferenca minima de 2 (dois) pontos.

Paragrafo Unico - Vencerd o 32 set a equipe que primeiro alcangar a marca de 15 pontos, com
uma diferenga minima de 2 pontos.

13. Vencera a partida a equipe que vencer dois sets.

NATACAO

1. O Campeonato de Natacdo sera regido pelas normas gerais da Confederacdo Brasileira de
Desportos Aquaticos — CBDA, obedecendo as normas contidas neste Regulamento.

2. Todos os Campi poderdo inscrever a quantidade de atletas que desejar. No entanto, em
cada prova s6 serd computado os dois melhores tempos de cada campus.




3. Cada atleta podera participar de 2(duas) provas individuais mais o revezamento por equipe.

4. Serdo as seguintes as provas constantes do Campeonato de Natagao:

PROVAS/ MASCULINO E FEMININO
Nado Livre: 50 metros
Nado de Costas: 50 metros
Nado de Peito: 50 metros
Nado Borboleta: 50 metros
Revezamento: 4 x 50 metros (nado livre) 4x50 metros (nado
medley)4X50 metros nado livre (misto)

5. A competicdo de natagdo serd realizada em piscinas semiolimpicas de 25 metros.

6. O vencedor da prova serd aquele que obtiver o menor tempo em sua série.

JIU JiTSU

1. O campeonato de Jiu-Jitsu serd realizado de acordo com as regras da Confederacao
Brasileira de Jiu-Jitsu (CBJJ).

2. As competicGes de Jiu-Jitsu serdo realizadas na forma de: competicdo individual (categorias
de peso e absolutos).

3. Cada Campus podera inscrever 5 atletas por categoria de Peso e Faixa, sendo 3 (trés)
estudantes e 2 (dois) servidores. As graduacGes de faixa do Jiu-litsu sdo: Branca, Azul, Roxa,
Marrom e Preta.

OBS.: Nesta competicdo os atletas das faixas marrom e preta competirdo juntos, separados
apenas pelas categorias de peso.

4. Sera permitida a participa¢gdo do mesmo atleta em mais de uma categoria de Peso.

5. Os absolutos serdo divididos em abaixo de 76 kg e acima de 76 kg na mesma graduacdo de
faixa, ou seja, absoluto leve e pesado. Todos os Campi poderao inscrever até quatro atletas
nos absolutos, lembrando que os atletas dos absolutos deverdo esta inscrito,

obrigatoriamente, em sua respectiva categoria de peso e faixa.

6. As categorias de Peso obedecerdo aos seguintes limites:

CATEGORIA PESO

Galo Até 57,7 kg com Kimono
Pluma Até 64 kg com kimono
Pena Até 70 kg com kimono
Leve Até 76 kg com kimono
Médio Até 82,3 kg com kimono
Meio-Pesado Até 88,3 kg com kimono
Pesado Até 94,3 kg com kimono
Superpesado Até 100,5 kg com kimono
Pesadissimo Acima de 100,5 kg com kimono
Absoluto Leve Até 76 kg com kimono




‘ Absoluto Pesado ‘ Acima de 76 kg com kimono ‘

7. Nas competic¢des individuais a apuragdo serd feita pelo sistema de eliminatdria simples.

8. A Pesagem dos atletas sera realizada 30 minutos antes do horario de inicio da competicao.
Todos os competidores deverdo se pesar vestidos de kimono e com a faixa amarrada ao wagui.

9. O atleta que ndo se apresentar quando chamado para competir, serd sumariamente
desclassificado.

10. Os técnicos poderdao acompanhar seus atletas até a drea de luta. Ao lado da area havera
uma cadeira para acomodarem-se e assim, poderem instrui-los. Ficam, entretanto,
terminantemente proibidos de tentar interferir na arbitragem ou de interpelar os arbitros sob
pena de serem retirados do local onde se realiza a competicdo e proibidos de acompanhar
seus atletas até o final das competicdes de Jiu-Jitsu.

ATLETISMO

1. Todos os Campi poderdo inscrever 7 (sete) atletas por sexo nessa modalidade, sendo 5
(cinco) estudantes e 2 (dois) servidores.

2. A prova programada para a competicao de atletismo serd a corrida de 5 km.

3. Serd considerado o vencedor da prova o atleta que conseguir terminar o percurso em menor
tempo.

4. Sera obrigatério o uso de ténis pelos atletas

5. O atleta que interromper a passagem de outro competidor serd desclassificado e a equipe
penalizada.

XADREX

1. A competicdo de Xadrez da FPDU serd realizada de acordo com as regras da FIDE (Federagdo
Internacional de Xadrez).

2. A modalidade sera disputada no masculino e no feminino nas provas de xadrez rapido.

3. Partida de “xadrez rapido” é aquela onde todos os lances devem ser feitos num limite de
tempo predeterminado de pelo menos 15’, mas menos de 60’ para cada jogador. Sendo este
um torneio de 15’ sera denominado ATIVO e regido pelas seguintes regras do xadrez rapido
adaptadas pelos organizadores.

4. Uma vez que cada jogador tenha efetuado trés lances, nenhuma reclamacgao pode ser feita
relativamente a colocagdo incorreta das pecas, posicionamento do tabuleiro ou acerto do
reldgio. No caso de troca de posicao de rei e dama ndo é permitido rocar com este rei. O
arbitro deverd intervir somente se for requerido por um ou ambos os jogadores.

5. Um lance ilegal esta completo assim que o reldgio do oponente for posto em movimento. O
oponente tem entdo o direito de reclamar que o jogador completou um lance ilegal, desde que
nao tenha feito seu lance. Neste momento os dois jogadores de comum acordo acrescentam




dois minutos ao reldgio do jogador oponente ao faltoso. Cada jogador pode cometer duas
ilegalidades deste tipo. Na terceira perde a partida.

6. A seta é considerada caida quando feita uma reclamacao vdlida neste sentido por um dos
jogadores. O arbitro devera abster-se de sinalizar uma queda de seta, mas podera intervir se
ambas as setas cairem. Para reclamar uma vitéria por tempo o requerente deve parar ambos
os reldgios e avisar o arbitro. Para que a reclamacao seja bem sucedida, depois que os dois
relégios tiverem sido parados, a sete do reclamante deve estar “em pé” e a de seu oponente
caida. Se ambas as setas estiverem caidas o arbitro devera declarar a partida empatada.

7. Serdo escolhidos no Congresso Técnico cinco jogadores (denominados a partir dai: arbitro
n21, n22, n23, n24 e n25 e nesta ordem, um por vez, serdo chamados as intervengdes
necessarias) que terdo a missdo de arbitrar as situagGes surgidas em partidas em que os
mesmos nao estejam envolvidos, e que ndo estejam com suas partidas ainda em andamento
no momento em que forem chamados para alguma intervencao.

8. As decisdes do Arbitro serdo acatadas de imediato e serdo irrevogaveis.

9. Os sorteios dos confrontos serdo realizados antes do inicio da partida, mediante a presenca
de todos os participantes. Os jogadores serdo divididos em duas chaves distintas e o sistema
de classificacdo obedecera ao sistema de “mata-mata”.

10. Em caso de perda por auséncia em uma das rodadas o jogador emparceirado ausente
estard automaticamente eliminado e sua pontuacdo ndo podera ser computada para efeito de
classificagdo geral.

11. A disputa serd realizada na forma de eliminatéria simples e os confrontos definidos por
sorteio.

TENIS DE MESA

1. O Campeonato de Ténis de Mesa sera regido pelas regras oficiais em vigor no pais,
obedecendo as normas contidas neste Regulamento.

2. Cada Campus podera inscrever 4 (quatro) atletas por sexo (Masculino e Feminino), sendo
2(dois) estudantes e 2 (dois) servidores.

3. A raquete pode ser de qualquer tamanho, forma ou peso e constituida de madeira natural
em 85% do material.

4. O lado usado para bater na bola deve ser coberto com borracha de qualquer tipo.
5. N3o é permitido jogar com o lado de madeira.

6. A partida constitui-se de sets de 11 (onze) pontos. No caso de empate em 10 pontos, o
vencedor sera o que fizer 2 (dois) pontos consecutivos primeiro.

7. O vencedor da partida sera o jogador que vencer 3 (trés) sets.
8. O atleta que atua o 12 set num lado é obrigado a atuar no lado contrério no set seguinte.

9. O direito de sacar ou receber primeiro ou escolher o lado deve ser decidido por sorteio,
sendo que o atleta que comegou a sacar no 12 set comegard recebendo no 292 set e assim
sucessivamente.




10. Cada atleta tem direito a 2 (dois) saques.

11. A partida deve ser interrompida quando:
a) O saque "queimar" a rede.

b) O adversario ndo estiver preparado para receber o saque (e desde que ndo tenha tentado
rebater a bola).

c) Houver um erro na ordem do saque, recebimento ou lado.
d) As condi¢Ges de jogo forem perturbadas (barulho, etc).

12. A ndo ser que a partida sofra obstrucdo (ndo vale ponto), um atleta perde um ponto
quando:

a) Errar o saque.

b) Errar a resposta.

c) Tocar na bola duas vezes consecutivas.

d) A bola tocar em seu campo duas vezes consecutivas.
e) Bater com o lado de madeira da raquete.

f) Movimentar a mesa de jogo.

g) Ele ou a raquete tocar a rede ou seus suportes.

h) Sua mao livre (que ndo estd segurando a raquete) tocar a superficie da mesa durante a
sequéncia.

13. Em hipdtese alguma haverad volta de pontos. Todos os pontos contados antes da
descoberta do erro deverdo ser confirmados.



